LỚP LẬP TRÌNH SCRATCH NÂNG CAO
BUỔI 3 - PHÉP TRỪ
[bookmark: _GoBack]Bài 1: Hãy giải hai bài toán sau:
… – 25 = 54  		78 – … = 46
Bài 2: Em hãy nghĩ ra hai đề bài tương tự và giải các bài toán đó.
Đề bài:
	
Giải:
	
Bài 3: Lập trình Scratch theo yêu cầu sau:
· Phông nền: Gõ nội dung bài toán ở Bài 1.
· Tạo biến: Dạng câu hỏi, Số bị trừ, Số trừ, Hiệu.
· Lập trình cho nhân vật Mèo (Sprite):
· Hỏi “Bạn chọn bài toán nào?” và đợi.
· Đặt biến Dạng câu hỏi = câu trả lời.
· Nếu Dạng câu hỏi = 1 thì:
 Đặt biến Số trừ = 25.
 Đặt biến Hiệu = 54.
 Đặt biến Số bị trừ = Hiệu + Số trừ.
 Nói trong 2 giây: “Số bị trừ là: ” + Số bị trừ.
· Nếu Dạng câu hỏi = 2 thì:
 Đặt biến Số bị trừ = 78.
 Đặt biến Hiệu = 46.
 Đặt biến Số trừ = Số bị trừ – Hiệu.
 Nói trong 2 giây: “Số trừ là: ” + Số trừ.
Bài 4: Lập trình Scratch theo hướng dẫn tương tự ở Bài 3 nhưng thay 2 bài toán bằng 2 bài toán mà em ra đề ở Bài 2.
Bài 5: Lập trình Scratch theo yêu cầu sau:
· Phông nền: Gõ nội dung bài toán như sau:
… – Số trừ = Hiệu (Tìm số bị trừ);  Số bị trừ – … = Hiệu (Tìm số trừ)
· Tạo biến: Dạng câu hỏi, Số bị trừ, Số trừ, Hiệu.
· Lập trình cho nhân vật Mèo (Sprite):
· Hỏi “Bạn chọn bài toán nào?” và đợi.
· Đặt biến Dạng câu hỏi = câu trả lời.
· Nếu Dạng câu hỏi = 1 thì:
 Hỏi “Số trừ bằng bao nhiêu?” và đợi.
 Đặt biến Số trừ = câu trả lời.
 Hỏi “Hiệu bằng bao nhiêu?” và đợi.
 Đặt biến Hiệu = câu trả lời.
 Đặt biến Số bị trừ = Hiệu + Số trừ.
 Nói trong 2 giây: “Số bị trừ là: ” + Số bị trừ.
· Nếu Dạng câu hỏi = 2 thì:
 Hỏi “Số bị trừ bằng bao nhiêu?” và đợi.
 Đặt biến Số bị trừ = câu trả lời.
 Hỏi “Hiệu bằng bao nhiêu?” và đợi.
 Đặt biến Hiệu = câu trả lời.
 Đặt biến Số trừ = Số bị trừ – Hiệu.
 Nói trong 2 giây: “Số trừ là: ” + Số trừ.

